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INGRESO INICIAL DE NOVEDADES 

El alta inicial de novedades recomendamos hacerlo desde la ficha del animal. Tenemos dos 

opciones para elegir: 

1) Cargar la historia completa de los animales comenzando por el primer evento 

de la vida. 

2) Cargar del último parto en adelante y cargar la cantidad de los partos 

históricos. 

Para cargar los eventos iniciales debemos ingresar a una ficha recordemos desde Buscar Ficha o 

con la tecla F4. 

Para cargar los partos históricos vamos a la solapa General y allí ingresamos la cantidad de partos, 

recordemos que si la vaca tiene 5 partos aquí debemos cargar 4 ya que el último parto debemos 

darlo de alta desde la solapa Reproducción y Sanidad. 
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Para cargar los eventos, debemos ir a la solapa REPRODUCCION y SANIDAD; luego 

seleccionamos la opción CARGAR. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se abrirá la carga de eventos, colocamos la fecha del evento y presionamos ENTER. 
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En la celda Novedad, colocamos + y se desplegaran los eventos disponibles para cargar. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elegimos el que queremos cargar y hacemos clic en Asignar. 

 

Eventos Disponibles para cargar: 
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Carga de Celo 

Colocamos la fecha del evento y en el casillero destinado a la novedad presionamos la tecla + y 

nos aparecerá una lista para seleccionar las novedades, en este caso elegimos CELO (Cód. 1). 

Hacemos doble Clic o hacemos Clic en Asignar. 

Otra alternativa es colocar directamente en el 

casillero de la novedad el código relacionado a 

cada evento, al dar ENTER, el Sistema traerá la 

novedad relacionada con ese código, en este caso 

sería el código 1. De la misma manera, podríamos 

escribir parte de la novedad a cargar, por ejemplo 

“cel” y damos ENTER, con lo que tendremos el 

mismo resultado. 

 

Aquí tenemos la opción de cargarle la Condición 

Corporal, quien detecto el Celo presionando el + en el casillero que está a la derecha de la palabra 

Detecto y la hora. 

Si le coloco medicación con el signo + en ese casillero voy a poder elegir de una lista, en A. a seguir 

presionando la tecla + nos aparecerá un listado de opciones para etiquetar un animal con una 

indicación, si quisiéramos podríamos colocar una observación solo escribiéndola. 

 

 

 

 

 

 

 

Si se indica un Celo a un animal que tiene diagnosticada una Preñez, el sistema avisará de esta 

situación y permitirá cargar el evento Parto o Aborto faltante. Si no se registra el evento faltante, el 

sistema admite el Celo posterior a la Preñez, pero lo tendrá en cuenta para incluirlo en los listados 

de animales a revisar por este motivo. Por último, seleccionamos la opción Guardar. 

 
 
 

 



 

6 
 

 

Carga de Servicio 
 

Colocamos la fecha del evento y en el casillero destinado a novedad presionamos la tecla + y nos 

aparecerá una lista para seleccionar las novedades Seleccionamos SERVICIO (Cód. 2) hacemos 

doble Clic o hacemos Clic en Asignar. Otra 

alternativa es colocar directamente en el casillero 

de la novedad el código relacionado a cada evento, 

al dar ENTER, el Sistema traerá la novedad 

relacionada con ese código, en este caso sería el 

código 2. De la misma manera, podríamos escribir 

parte de la novedad a cargar, por ejemplo “ser” y 

damos ENTER, con lo que tendremos el mismo 

resultado. 

 

Comenzamos cargando la Condición Corporal, nos 

viene por defecto que el servicio fue por inseminación, 

pero si me sitúo en ese casillero y borro la palabra 

inseminación y luego presiono la tecla + me 

aparecerá una lista en la cual podré elegir CORRAL, 

INSEMINACION o TORO. 

El toro puedo cargarlo con el HBA solo colocando el 

número y presionando ENTER o con el signo + en 

HBA o en APODO me desplegará una lista en la cual 

podré elegir el toro y asociarlo a ese Servicio, si en la 

lista no me figura el toro solo coloco el HBA y el Apodo apretando la tecla ENTER para cada caso y 

la celda se me pintará de un color rosado. 

Por último, hacemos clic en Guardar.  
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En caso de que el toro no exista, el 

sistema nos avisará y si quiero darlo de 

alta, seleccionamos SI. 

 

 
 

 
 

Nos aparecerá este fichero de alta de animales, 

verificamos si son correctos los datos y seleccionamos 

guardar. 

 

 

 

 

Si disponemos el dato de la pajuela, quien detecto el celo con el signo + en ese casillero y a la 

hora que fue visto. En caso de utilizar collares, 

se agregó el campo Hora para inseminar 

sugerido por el sistema de monitoreo. Luego 

con el signo + elegimos el inseminador y a la 

hora que se realizó.  Si cuenta con un sistema 

de monitoreo de vacas que brinda el dato de la 

hora para inseminar, podemos cargarlo en Hora 

p/ Ins.   

Si se usó una medicación, podemos elegirla de 

la lista apretando la tecla más (+), como asi 

también, agregar un atributo seleccionado de 

una lista presionando el signo + en ese casillero. 

Podríamos agregarle un atributo seleccionado de una lista presionando el signo + en ese casillero.  

Por último, seleccionamos la opción Guardar. 

 

 
 
 

 



 

8 
 

 

Carga de Secado 
 

Colocamos la fecha del evento y en el casillero destinado a novedad presionamos la tecla + 

y nos aparecerá una lista para seleccionar las novedades Seleccionamos SECADO (Cód. 3), hacemos 

doble Clic o hacemos Clic en Asignar. Otra alternativa es colocar directamente en el casillero de la 

novedad el código relacionado a cada evento, al 

dar ENTER, el Sistema traerá la novedad 

relacionada con ese código, en este caso sería el 

código 3. De la misma manera, podríamos escribir 

parte de la novedad a cargar, por ejemplo “sec” 

y damos ENTER, con lo que tendremos el mismo 

resultado. 

 

 

 

 

 

 

Comenzamos cargando la Condición Corporal, luego pasamos al Tipo de secado, si 

presionamos el signo + me aparecerá una lista en la cual podré elegir el secado correspondiente, 

en Medicación con el signo + también 

desplegará una lista.  

En A. a seguir presionando la tecla + nos 

aparecerá un listado de opciones para 

etiquetar un animal con una indicación, 

podríamos escribirle una observación y 

presionando la tecla + en Responsable 

elegiremos de una lista o agregaremos a la 

lista si es que no está cargado todavía. 

Por último, seleccionamos la opción 

Guardar. 
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Carga de Aborto 
 

Colocamos el RP del animal que le 

cargaremos el evento y presionamos 

ENTER, cargamos la fecha la cual 

tuvo lugar el evento y presionamos ENTER, en el casillero destinado a novedad presionamos la tecla 

+ y nos aparecerá una lista para seleccionar las novedades seleccionamos ABORTO (Cód. 7), 

hacemos doble Clic o hacemos Clic en Asignar. Otra alternativa es colocar directamente en el 

casillero de la novedad el código relacionado a cada evento, al dar ENTER, el Sistema traerá la 

novedad relacionada con ese código, en este caso sería el código 7. De la misma manera, podríamos 

escribir parte de la novedad a cargar, por ejemplo “abo” y damos ENTER, con lo que tendremos el 

mismo resultado. 

 

 

La carga de la Condición Corporal es optativa, 

los días de Gestación son colocados 

automáticamente por el sistema, tomando en 

cuenta el tiempo transcurrido desde el último 

servicio. Si estos días no fueran los correctos, 

podríamos indicar otro valor y luego el sistema 

nos pedirá para cargar el servicio 

correspondiente.  

Cuando llegamos a Tipo presionamos la tecla 

con el signo + y elegimos si fue VISTO o NO 

VISTO, en Medicación con la tecla +, elegimos 

la que corresponde, en A. a Seguir presionando 

la tecla + nos aparecerá un listado de opciones para etiquetar un animal con una indicación, si 

quisiéramos podríamos colocar una observación solo escribiéndola y en responsable con la tecla + 

elegimos uno. 

Por último, seleccionamos la opción Guardar. 
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Carga de Parto 
 

Colocamos la fecha del evento y en el casillero destinado a novedad presionamos la tecla + y nos 

aparecerá una lista para seleccionar las novedades. Seleccionamos PARTO (Cód. 5) hacemos doble 

Clic o hacemos Clic en Asignar. Otra alternativa es colocar directamente en el casillero de la 

novedad el código relacionado a cada evento, al dar ENTER, el Sistema traerá la novedad 

relacionada con ese código, en este caso sería el código 5. De la misma manera, 

podríamos escribir parte de la novedad a cargar, por ejemplo “par” y damos ENTER, con lo que 

tendremos el mismo resultado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Comienzo cargando la Condición Corporal, en 

Tipo de Parto presionando la tecla + me dará 

para seleccionar de una lista. 
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Asignamos el que corresponde en cada caso, pasamos a Estado De la Cría (Est.), con el signo más 

nos dará para elegir entre Vivo, Muerto y Sin Información. En el casillero RP si coloco el número de 

caravana de la cría, el sistema generara una ficha para ese animal que va a estar relacionado 

genéticamente con la Madre y con el Padre, de ser necesario si le coloco Medicación con el signo 

+ en ese casillero voy a poder elegir de una lista, en A. a Seguir presionando la tecla + nos 

aparecerá un listado de opciones para etiquetar un animal con una indicación, si quisiéramos 

podríamos colocar una Observación solo escribiéndola y un responsable eligiéndolo de una lista 

presionando el signo + en ese casillero. 

Por último, seleccionamos la opción Guardar. 
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Carga de Examen Genital 
 

Colocamos la fecha del evento y en el casillero destinado a novedad presionamos la tecla + y nos 

aparecerá una lista para seleccionar las novedades Seleccionamos EXAM. GENITAL (Cód. 6), 

hacemos doble Clic o hacemos Clic en 

Asignar. Otra alternativa es colocar 

directamente en el casillero de la novedad el 

código relacionado a cada evento, al dar 

ENTER, el Sistema traerá la novedad 

relacionada con ese código, en este caso sería 

el código 6. De la misma manera, podríamos 

escribir parte de la novedad a cargar, por 

ejemplo “exa” y damos ENTER, con lo que 

tendremos el mismo resultado. 

Si nos posicionamos en los casilleros de Diagnóstico y presionamos la tecla con el signo + 

nos aparecerá una lista de la cual podremos elegir el adecuado, de la misma forma en medicación. 

En Método presionando el + me desplegara la lista para elegir la opción adecuada. 

En A. a Seguir presionando la tecla 

+ nos aparecerá un listado de opciones para 

etiquetar un animal con una indicación, si 

quisiéramos podríamos colocar una 

observación solo escribiéndola y en 

responsable con la tecla + elegimos uno. 

Por último, seleccionamos la opción 

Guardar. 
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Carga de Preñez 
 

Colocamos la fecha del evento y en el casillero destinado a novedad presionamos la tecla + y nos 

aparecerá una lista para seleccionar las novedades Seleccionamos PREÑEZ (Cód. 4), hacemos doble 

Clic o hacemos Clic en Asignar. Otra alternativa es 

colocar directamente en el casillero de la novedad 

el código relacionado a cada evento, al dar ENTER, 

el Sistema traerá la novedad relacionada con ese 

código, en este caso sería el código 4. De la misma 

manera, podríamos escribir parte de la novedad a 

cargar, por ejemplo “pre” y damos ENTER, con lo 

que tendremos el mismo resultado. 

 

 

La carga de la Condición Corporal es optativa, los 

Días de Gestación son colocados automáticamente por el sistema, tomando en cuenta el tiempo 

transcurrido desde el último servicio. Si estos días no fueran los correctos, podríamos indicar otro 

valor y luego el sistema nos pedirá para cargar el servicio correspondiente. Cuando llegamos a Tipo 

podríamos cargar Preñez Izquierda o Preñez Derecha, en Medicación con la tecla +, elegimos la 

que corresponde, en A. a seguir presionando la 

tecla + nos aparecerá un listado de opciones para 

etiquetar un animal con una indicación, si 

quisiéramos podríamos colocar una Observación 

solo escribiéndola y en Responsable con la tecla + 

elegimos uno.  

Por último, seleccionamos la opción Guardar. 
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Carga de patologías de Patas 
 

Colocamos la fecha del evento y en el casillero destinado a novedad presionamos la tecla + 

y nos aparecerá una lista para seleccionar las novedades Seleccionamos PATA (Cód. 8) hacemos 

doble Clic o hacemos Clic en Asignar. Otra 

alternativa es colocar directamente en el casillero 

de la novedad el código relacionado a cada evento, 

al dar ENTER, el Sistema traerá la novedad 

relacionada con ese código, en este caso sería el 

código 8. De la misma manera, podríamos escribir 

parte de la novedad a cargar, por ejemplo “pat” y 

damos ENTER, con lo que tendremos el mismo 

resultado. 

En Diagnostico Presionamos la tecla + y 

podremos elegir de una lista el diagnóstico para 

el problema que deseamos cargar, luego 

especificaremos con un SI, que miembro es el 

afectado, ya se el AI (Anterior izquierdo), AD 

(Anterior derecho), PI (Posterior izquierdo y/o 

PD (Posterior derecho). En Tratamiento 

desplegamos la lista con el signo + para 

seleccionar el que se le realizó, recordando 

siempre que si no lo tengo puedo cargarlo, 

colocamos la duración en días de ese 

tratamiento, en A. a seguir presionando la tecla 

+ nos aparecerá un listado de opciones  

para etiquetar un animal con una indicación, si quisiéramos podríamos colocar una observación 

solo escribiéndola y para finalizar elegimos con la tecla + quien fue el responsable. 

Por último, presionamos Guardar.  
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Carga de patologías de Ubre 

Colocamos la fecha del evento y en el casillero destinado a novedad presionamos la tecla + y nos 

aparecerá una lista para seleccionar las novedades Seleccionamos UBRE (Cód. 9) hacemos doble 

Clic o hacemos Clic en Asignar. Otra alternativa 

es colocar directamente en el casillero de la 

novedad el código relacionado a cada evento, al 

dar ENTER, el Sistema traerá la novedad 

relacionada con ese código, en este caso sería el 

código 9. De la misma manera, podríamos escribir 

parte de la novedad a cargar, por ejemplo “ubr” y 

damos ENTER, con lo que tendremos el mismo 

resultado. 

En Diagnostico Presionamos la tecla + y 

podremos elegir de una lista el diagnóstico para el problema que deseamos cargar, luego 

especificaremos que miembro es el afectado AI (Anterior izquierdo) AD (Anterior derecho) PI 

(Posterior izquierdo y/o PD (Posterior derecho) al cual le insertaremos SI. Podríamos cargar la 

Bacteria que causo la infección, con la tecla + podríamos elegirla de una lista. 

Pasamos ahora a Tratamiento y desplegamos 

la lista con el signo + para seleccionar el que 

se le realizo recordando siempre que si no lo 

tengo puedo cargarlo, colocamos la duración 

en días de ese tratamiento, en A. a Seguir 

presionando la tecla + nos aparecerá un listado 

de opciones para etiquetar un animal con una 

indicación, si quisiéramos podríamos colocar 

una observación solo escribiéndola y para 

finalizar elegimos con la tecla + quien fue el 

responsable. 

Por último, seleccionamos la opción 

Guardar.  
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Carga de Evento Sanitario 
Colocamos la fecha del evento y en el casillero destinado a novedad presionamos la tecla + 

y nos aparecerá una lista para seleccionar las novedades Seleccionamos EVENTO SANITARIO 

(Cód. 10) hacemos doble Clic o Clic en Asignar.  

Otra alternativa es colocar directamente en el casillero de la novedad el código relacionado a cada 

evento, al dar ENTER, el Sistema traerá la novedad relacionada con ese código, en este caso sería 

el código 10. De la misma manera, podríamos escribir parte de la novedad a cargar, por ejemplo 

“ev.” y damos ENTER, con lo que tendremos el mismo resultado. 

 

En esta pantalla comienzo cargando la Condición Corporal, si presionamos la tecla + en Tipo de 

Eventos se desplegará una lista de la cual tendré que seleccionar uno, los tipos de Ev. Sanitario 

sirven para clasificar eventos generales de intervención sobre cada animal.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 CLINICA: revisiones diagnósticas y tratamiento profesional.  

 PERIPARTAL: registro de enfermedades relacionadas con el periodo de 

transición para después estudiarlas y ver el impacto que tienen en el 

establecimiento.  

 PROFILAXIS: acciones a realizar para prevenir enfermedades Ej. Medicación 

para prevenir hipocalcemia, vacunación, etc.   

 PSM: es para marcar el inicio de la etapa reproductiva este evento se utiliza en 

pariciones estacionadas. 
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En Diagnostico presionando la tecla + aparecerá una lista para seleccionar el que corresponda, 

en Medicación con el signo + en ese casillero voy a poder elegir de una lista y/o agregar nuevos, 

en A. a Seguir presionando la tecla + nos aparecerá un listado de opciones para etiquetar un 

animal con una indicación, si quisiéramos podríamos colocar una observación solo escribiéndola y 

en Responsable presionando la tecla + me dará la opción de elegir uno o agregar uno nuevo. 

Por último, hacemos clic en Guardar. 
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Carga de Descarte 
Colocamos la fecha del evento y en el casillero destinado a novedad presionamos la tecla + 

y nos aparecerá una lista para seleccionar las novedades Seleccionamos DESCARTE Código 12 

hacemos doble Clic o hacemos Clic en Asignar. Otra alternativa es colocar directamente en el 

casillero de la novedad el 

código relacionado a cada 

evento, al dar ENTER, el 

Sistema traerá la novedad 

relacionada con ese código, 

en este caso sería el código 

12. De la misma manera, 

podríamos escribir parte de la 

novedad a cargar, por 

ejemplo “des” y damos 

ENTER, con lo que tendremos el mismo resultado. 

 

En Tipo presionamos la tecla + y podremos elegir entre MUERTE y VENTA, en Motivo presionamos 

la tecla + y podremos elegir uno de una amplia lista o agregar uno nuevo, podríamos escribirle 

una observación y si apretamos la tecla + en Responsable elegiríamos uno de una lista o 

podríamos agregar uno nuevo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En Motivo con el signo + seleccionaré la razón por la cual se le cargó la muerte o la venta, puedo 

colocar una Observación y con el signo + selecciono al responsable.  
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Por último, seleccionamos la opción Guardar. 
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Carga de Pesado 
 

Colocamos la fecha del evento y en el casillero destinado a novedad presionamos la tecla + y nos 

aparecerá una lista para seleccionar las novedades Seleccionamos PESADO (Cód. 13), hacemos 

doble Clic o hacemos Clic en Asignar. Otra 

alternativa es colocar directamente en el casillero 

de la novedad el código relacionado a cada evento, 

en este caso es el código 13, al dar ENTER, el 

Sistema traerá la novedad relacionada con ese 

código. De la misma manera, podríamos escribir 

parte de la novedad a cargar, por ejemplo “pes” y 

damos ENTER, con lo que tendremos el mismo 

resultado. 

 

Debemos completar la Condición Corporal, los Kilos del animal pesado y la Alzada, es decir, la 

altura. En A. a seguir presionando la tecla + nos aparecerá un listado de opciones para etiquetar 

un animal con una indicación, si quisiéramos podríamos colocar una observación solo escribiéndola 

y en responsable con la tecla + elegimos 

uno.  

Por último, seleccionamos la opción 

Guardar. 
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Carga de Transferencia Embrionaria. 
 

Colocamos la fecha del evento y en el casillero 

destinado a novedad presionamos la tecla + y nos 

aparecerá una lista para seleccionar las novedades 

Seleccionamos TRANSF. EMBR. (Cód. 13), 

hacemos doble Clic o hacemos Clic en Asignar. 

Otra alternativa es colocar directamente en el 

casillero de la novedad el código relacionado a 

cada evento, en este caso es el código 13, al dar 

ENTER, el Sistema traerá la novedad relacionada 

con ese código. De la misma manera, podríamos 

escribir parte de la novedad a cargar, por ejemplo “tran” y damos ENTER, con lo que tendremos el 

mismo resultado. 

En la carga transferencia embrionaria debemos completar los datos del toro con el que fue 

inseminada la vaca donante, completando el Apodo, el HBA, si tuviéramos el Cód. de Pajuela, el 

RP y la Raza. 

Luego completamos los datos de la vaca donante: RP, RC y HBA. Elegimos la opción si es 

PROPIA o GENETICA y por último tenemos la opción de cargarle una observación. 
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CARGA DE NOVEDADES LUEGO DE LA CARGA INICIAL 
 

Luego del ingreso inicial de los datos, la carga de los eventos se realiza a través de Partes Diarios 

y Trabajos de Campo.   

 

 

 

 

 

Carga de Partes Diarios: aquí es donde se van a ingresar las novedades diarias de los 

animales, los eventos que se cargan son: Aborto, Celo, Descarte, Evento Sanitario *, Parto, 

Patologías de patas, Secado, Servicios, Patologías de Ubre.  

(*) En Evento Sanitario podremos ingresar novedades reproductivas (que no sea Tacto) Eventos 

Peripartales, Profilaxis, Clínica y Control Normal. 

 

 

 

 

 

 

Carga de Trabajo de Campo: En esta carga se ingresarán los tactos, los eventos que se 

cargan son Examen Genital y Preñez. Generaremos una nueva carga cada día que el profesional 

veterinario valla a hacer tacto al establecimiento. 
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 Carga de Parte Diario 
 

 

Abrimos la sección de Carga de Información, y hacemos un clic en carga de Novedades. 

Hacemos doble clic en Partes Diarios.  

 

 

 

 

 

 

 

Luego seleccionamos Partes Diarios 

Nos aparecerá la pantalla de Cabecera de la carga y el cursor posicionado en Fecha de la carga que 

por defecto trae la de hoy, podemos cargar también el responsable, el horario en que se realizó el 

trabajo, el estado del tiempo, la temperatura y el estado de las instalaciones. 

Luego tenemos un espacio en blanco donde podremos cargar una observación, es recomendable, 

para luego ubicar la carga más rápido, por ejemplo, Eventos Febrero 2020 y Aceptamos.  

El sistema les va a sugerir hacer una sola carga de parte diario por mes, es muy recomendable ya 

que luego podremos visualizar el reporte de la carga. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Podríamos también asignar una foto de algo importante que haya ocurrido ese mes como para que 

quede agendado 
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Nos aparecerá la carga de Partes Diarios donde colocaremos el RP o Caravana del Animal y 

presionamos Enter en el teclado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nos aparecerá una pequeña ficha reducida del animal. Al lado de cada fecha nos aparecen la 

cantidad de días que pasaron hasta la fecha de carga, en caso de calcular cuántos días pasaron a 

la fecha del evento que vamos a cargar, debemos tildar la casilla  

Calcular Días al Evento.  

Luego ingresamos la fecha del evento que vamos a cargar y en la celda destinada a Novedad 

presionamos la tecla +, de esta forma se nos abrirá una lista de opciones que podemos cargar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Seleccionamos la novedad de una lista y continuamos con la carga. 
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En la celda destinada a novedad también podríamos colocar el código de la novedad y presionar la 

tecla Enter, por ejemplo, si digitamos 5 y la tecla Enter aparecerá la novedad PARTO y la otra forma 

de buscar una novedad es escribiendo las tres primeras letras de la novedad y presionar la tecla 

Enter, por ejemplo si quisiéramos cargar un Servicio vamos a digitar SER y la tecla Enter y aparecerá 

la novedad Servicio. 

A continuación, lo guiaremos a cargar cada uno de los eventos del parte diario 
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Carga de Aborto 
Colocamos el RP del animal que le cargaremos el evento y presionamos ENTER, cargamos 

la fecha la cual tuvo lugar el evento y 

presionamos ENTER, en el casillero destinado a 

Novedad presionamos la tecla + y nos 

aparecerá una lista para seleccionar las 

novedades Seleccionamos ABORTO (Cód. 7), 

hacemos doble Clic o hacemos Clic en Asignar. 

Otra alternativa es colocar directamente en el 

casillero de la novedad el código relacionado a 

cada evento, al dar ENTER, el Sistema traerá la 

novedad relacionada con ese código, en este 

caso sería el código 7. De la misma manera, podríamos escribir parte de la novedad a cargar, por 

ejemplo “abo” y damos ENTER, con lo que tendremos el mismo resultado, o bien presionamos el 

icono que se encuentra a la derecha del casillero de la novedad, y de esta forma se desplegara el 

listado para seleccionar la opción de la lista. 

 

La carga de la Condición Corporal es optativa, los Días de Gestación son colocados 

automáticamente por el sistema, tomando en cuenta el 

tiempo transcurrido desde el último servicio. Si estos días no 

fueran los correctos, podríamos indicar otro valor y luego el 

sistema nos pedirá para cargar el servicio correspondiente. 

Cuando llegamos a Tipo presionamos la tecla con el signo + 

y elegimos si fue VISTO o NO VISTO, luego en Diagnostico 

presionamos el signo + y elegimos un diagnóstico de la lista. 

En Medicación con la tecla +, elegimos la que corresponde, 

en A. a Seguir presionando la tecla + nos aparecerá un 

listado de opciones para etiquetar un animal con una 

indicación, si quisiéramos podríamos colocar una observación 

solo escribiéndola y en responsable con la tecla + elegimos 

uno. 
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Seleccionamos guardar y ya puedo cargar un RP nuevo, la carga aparecerá a la derecha 

de la pantalla. Cuando termino de cargar el parte diario selecciono la opción Guardar Todo y 

todos los eventos irán incorporándose a las fichas de cada animal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imagen 1 
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Carga de Celo 
Colocamos el RP del animal que le cargaremos el evento y presionamos ENTER, cargamos 

la fecha la cual tuvo lugar el evento y presionamos ENTER, en el casillero destinado a Novedad 

presionamos la tecla + y nos aparecerá una lista para 

seleccionar las novedades Seleccionamos CELO (Cód. 1), 

hacemos doble Clic o hacemos Clic en Asignar. Otra 

alternativa es colocar directamente en el casillero de la 

novedad el código relacionado a cada evento, al dar 

ENTER, el Sistema traerá la novedad relacionada con ese 

código, en este caso sería el código 1. De la misma 

manera, podríamos escribir parte de la novedad a cargar, 

por ejemplo “cel” y damos ENTER, con lo que tendremos 

el mismo resultado, o bien presionamos el icono que se 

encuentra a la derecha del casillero de la novedad, y de esta forma se desplegara el listado para 

seleccionar la opción de la lista. 

 

Aquí tenemos la opción de cargarle la Condición 

Corporal, quien Detectó el Celo presionando el + 

en el casillero que está a la derecha de la palabra 

Detecto y la hora. 

Si le coloco Medicación con el signo + en ese 

casillero voy a poder elegir de una lista, en A. a 

seguir presionando la tecla + nos aparecerá un 

listado de opciones para etiquetar un animal con una 

indicación, si quisiéramos podríamos colocar una 

observación solo escribiéndola. 
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Si se indica un Celo a un animal que tiene diagnosticada una Preñez, el sistema avisará de esta 

situación y permitirá cargar el evento Parto o Aborto faltante. Si no se registra el evento faltante, 

el sistema admite el Celo posterior a la Preñez, pero lo tendrá en cuenta para incluirlo en los 

listados de animales a revisar por éste motivo. 

Seleccionamos guardar y ya puedo cargar un RP nuevo, cuando termino de cargar el parte diario 

selecciono la opción Guardar Todo (imagen 1) y todos los eventos se Irán incorporando a las 

fichas de cada animal. 
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Carga de Descarte 
Colocamos el RP del animal que le cargaremos el evento y presionamos ENTER, cargamos 

la fecha la cual tuvo lugar el evento y presionamos ENTER, en el casillero destinado a Novedad 

presionamos la tecla + y nos aparecerá una 

lista para seleccionar las novedades 

Seleccionamos DESCARTE (Cód. 12), 

hacemos doble Clic o hacemos Clic en 

Asignar. Otra alternativa es colocar 

directamente en el casillero de la novedad el 

código relacionado a cada evento, al dar 

ENTER, el Sistema traerá la novedad 

relacionada con ese código, en este caso 

sería el código 12. De la misma manera, 

podríamos escribir parte de la novedad a cargar, por ejemplo “des” y damos ENTER, con lo que 

tendremos el mismo resultado, o bien presionamos el icono que se encuentra a la derecha del 

casillero de la novedad, y de esta forma se desplegara el listado para seleccionar la opción de la 

lista.  

En Tipo presionamos la tecla + y podremos elegir entre MUERTE y VENTA, en Motivo 

presionamos la tecla + y podremos elegir uno de una 

amplia lista o agregar uno nuevo, podríamos 

escribirle una observación y si apretamos la tecla + 

en Responsable elegiríamos uno de una lista o 

podríamos agregar uno nuevo. En Motivo con el 

signo + seleccionare la razón por la cual se le cargo 

la muerte o la venta, puedo colocar una observación 

y con el signo + selecciono al responsable.  

Seleccionamos guardar y ya puedo cargar un RP 

nuevo, cuando termino de cargar el parte diario 

selecciono la opción Guardar Todo (imagen 1) y todos los eventos se Irán incorporando a las 

fichas de cada animal.  
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Carga de Evento Sanitario 
Colocamos el RP del animal que le cargaremos el evento y presionamos ENTER, cargamos 

la fecha la cual tuvo lugar el evento y presionamos ENTER, en el casillero destinado a Novedad 

presionamos la tecla + y nos aparecerá una lista para seleccionar las novedades Seleccionamos 

EV. SANITARIO (Cód. 10), hacemos doble Clic o 

hacemos Clic en Asignar. Otra alternativa es 

colocar directamente en el casillero de la novedad 

el código relacionado a cada evento, al dar 

ENTER, el Sistema traerá la novedad relacionada 

con ese código, en este caso sería el código 10. 

De la misma manera, podríamos escribir parte de 

la novedad a cargar, por ejemplo “des” y damos 

ENTER, con lo que tendremos el mismo resultado, 

o bien presionamos el icono que se encuentra a 

la derecha del casillero de la novedad, y de esta forma se desplegara el listado para seleccionar 

la opción de la lista. 

En esta pantalla comienzo cargando la Condición Corporal, si presionamos la tecla + en 

Tipo de Eventos se desplegará una lista de la cual tendré que seleccionar uno, los tipos de Ev. 

Sanitario sirven para clasificar eventos generales de intervención sobre cada animal:  

 

 CLINICA: revisiones diagnósticas y tratamiento profesional.  

 PERIPARTAL: registro de enfermedades relacionadas con el periodo de transición 

para después estudiarlas y ver el impacto que tienen en el establecimiento.  

 PROFILAXIS: acciones a realizar para prevenir enfermedades Ej. Medicación para 

prevenir hipocalcemia, vacunación, etc.   

 PSM: es para marcar el inicio de la etapa reproductiva este evento se utiliza en 

pariciones. 
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En Diagnostico presionando la tecla + aparecerá una lista para seleccionar el que 

corresponda, en Medicación con el signo + en ese casillero voy a poder elegir de una lista 

y/o agregar nuevos, en A. a Seguir presionando la tecla + nos aparecerá un listado de 

opciones para etiquetar un animal con una indicación, si quisiéramos podríamos colocar una 

observación solo escribiéndola y en 

Responsable presionando la tecla + me dará 

la opción de elegir uno o agregar uno nuevo. 

 Seleccionamos guardar y ya puedo cargar un 

RP nuevo, cuando termino de cargar el parte 

diario selecciono la opción Guardar Todo 

(imagen 1) y todos los eventos se Irán 

incorporando a las fichas de cada animal.  
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Carga de Parto y Lactancia Inducida 
Colocamos el RP del animal que le cargaremos el evento y presionamos ENTER, luego la 

fecha del evento y en el casillero destinado a novedad presionamos la tecla + y nos aparecerá 

una lista para seleccionar las novedades. 

Seleccionamos PARTO (Cód. 5) hacemos doble 

Clic o hacemos Clic en Asignar. Otra alternativa 

es colocar directamente en el casillero de la 

novedad el código relacionado a cada evento, al 

dar ENTER, el Sistema traerá la novedad 

relacionada con ese código, en este caso sería 

el código 5. De la misma manera, 

podríamos escribir parte de la novedad a cargar, 

por ejemplo “par” y damos ENTER, con lo que tendremos el mismo resultado. 

 

Comienzo cargando la Condición Corporal, en Tipo de Parto presionando la tecla + me 

dará para seleccionar de una lista. Si elijo Lactancia Inducida no será necesario cargar los 

datos de las crías. 

Asignamos el que corresponde en cada caso, pasamos a Estado De la Cría (Est.), con el 

signo más nos dará para elegir entre Vivo, Muerto y Sin Información. En el casillero RP si coloco 

el número de caravana de la cría, el 

sistema generara una ficha para ese 

animal que va a estar relacionado 

genéticamente con la Madre y con el 

Padre, de ser necesario si le coloco 

Medicación con el signo + en ese 

casillero voy a poder elegir de una lista, 

en A. a Seguir presionando la tecla + 

nos aparecerá un listado de opciones 

para etiquetar un animal con una 

indicación, si quisiéramos podríamos 

colocar una Observación solo 

escribiéndola y un responsable eligiéndolo de una lista presionando el signo + en ese casillero. 
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Seleccionamos guardar y ya puedo cargar un RP nuevo, cuando termino de cargar el parte diario 

selecciono la opción Guardar Todo (imagen 1) y todos los eventos se Irán incorporando a las 

fichas de cada animal.  
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Carga de Problema de Pata 

Colocamos el RP del animal que le cargaremos el evento y presionamos ENTER, luego la fecha 

del evento y en el casillero destinado a novedad presionamos la tecla + y nos aparecerá una lista 

para seleccionar las novedades Seleccionamos 

PATA (Cód. 8) hacemos doble Clic o hacemos Clic 

en Asignar. Otra alternativa es colocar 

directamente en el casillero de la novedad el código 

relacionado a cada evento, al dar ENTER, el Sistema 

traerá la novedad relacionada con ese código, en 

este caso sería el código 8. De la misma manera, 

podríamos escribir parte de la novedad a cargar, por 

ejemplo “pat” y damos ENTER, con lo que 

tendremos el mismo resultado.  

En Diagnostico Presionamos la tecla + y podremos elegir de una lista el diagnóstico 

para el problema que deseamos cargar, luego especificaremos con un SI, que miembro es el 

afectado, ya se el AI (Anterior izquierdo), AD (Anterior derecho), PI (Posterior izquierdo y/o 

PD (Posterior derecho). En Tratamiento desplegamos la lista con el signo + para seleccionar 

el que se le realizó, recordando 

siempre que si no lo tengo puedo 

cargarlo, colocamos la duración 

en días de ese tratamiento, en A. 

a seguir presionando la tecla + 

nos aparecerá un listado de 

opciones para etiquetar un 

animal con una indicación, si 

quisiéramos podríamos colocar 

una observación solo 

escribiéndola y para finalizar 

elegimos con la tecla + quien fue 

el responsable. 

Seleccionamos guardar y ya puedo cargar un RP nuevo, cuando termino de cargar el 

parte diario selecciono la opción Guardar Todo (imagen 1) y todos los eventos se Irán 

incorporando a las fichas de cada animal. 
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Carga de Secado 
Colocamos el RP del animal que le 

cargaremos el evento y presionamos ENTER, la 

fecha del evento y en el casillero destinado a 

novedad presionamos la tecla + y nos aparecerá una 

lista para seleccionar las novedades Seleccionamos 

SECADO (Cód. 3), hacemos doble Clic o hacemos 

Clic en Asignar. Otra alternativa es colocar 

directamente en el casillero de la novedad el código 

relacionado a cada evento, al dar ENTER, el Sistema 

traerá la novedad relacionada con ese código, en este caso sería el código 3. De la misma 

manera, podríamos escribir parte de la novedad a cargar, por ejemplo “sec” y damos ENTER, 

con lo que tendremos el mismo resultado. 

Comenzamos cargando la Condición Corporal, luego pasamos al Tipo de secado, si 

presionamos el signo + me aparecerá una lista en la cual podré elegir el secado correspondiente, 

en Medicación con el signo + también desplegará una lista.  

En A. a seguir presionando la tecla + nos 

aparecerá un listado de opciones para 

etiquetar un animal con una indicación, 

podríamos escribirle una observación y 

presionando la tecla + en Responsable 

elegiremos de una lista o agregaremos a la 

lista si es que no está cargado todavía. 

Seleccionamos guardar y ya puedo 

cargar un RP nuevo, cuando termino de 

cargar el parte diario selecciono la opción 

Guardar Todo (imagen 1) y todos los 

eventos se Irán incorporando a las fichas de cada animal. 
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Carga de Servicio 
Colocamos el RP del animal que le cargaremos el evento y presionamos ENTER, luego la fecha 

del evento y en el casillero destinado a novedad 

presionamos la tecla + y nos aparecerá una lista 

para seleccionar las novedades Seleccionamos 

SERVICIO (Cód. 2) hacemos doble Clic o hacemos 

Clic en Asignar. Otra alternativa es colocar 

directamente en el casillero de la novedad el 

código relacionado a cada evento, al dar ENTER, el 

Sistema traerá la novedad relacionada con ese 

código, en este caso sería el código 2. De la misma 

manera, podríamos escribir parte de la novedad a 

cargar, por ejemplo “ser” y damos ENTER, con lo que tendremos el mismo resultado. 

Comenzamos cargando la Condición Corporal, nos viene por defecto que el servicio fue 

por inseminación, pero si me sitúo en ese casillero y 

borro la palabra inseminación y luego presiono la tecla 

+ me aparecerá una lista en la cual podré elegir 

CORRAL, INSEMINACION o TORO. 

El toro puedo cargarlo con el HBA solo colocando el 

número y presionando ENTER o con el signo + en 

HBA o en APODO me desplegará una lista en la cual 

podré elegir el toro y asociarlo a ese Servicio, si en la 

lista no me figura el toro solo coloco el HBA y el Apodo 

apretando la tecla ENTER para cada caso y la celda 

se me pintará de un color rosado. 

 

En caso de que el toro no exista, el sistema 

nos avisará y si quiero darlo de alta, 

seleccionamos SI.  
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Nos aparecerá este fichero de alta de 

animales, verificamos si son correctos los 

datos y seleccionamos guardar. 

 

 

 

 

 

Si los datos se encuentran en el parte diario puedo cargar el código de pajuela, quien detecto el 

celo con el signo + en ese casillero y a la hora que 

fue visto. En caso de utilizar collares, se agregó el 

campo Hora para inseminar sugerido por el sistema 

de monitoreo. Si cuenta con un sistema de 

monitoreo de vacas que brinda el dato de la hora 

para inseminar, podemos cargarlo en Hora p/ Ins.   

Si se usó una medicación, podemos elegirla de la 

lista apretando la tecla más (+), como asi también, 

agregar un atributo seleccionado de una lista 

presionando el signo + en ese casillero. Podemos 

agregar un atributo seleccionado de una lista presionando el signo + en ese casillero. 

Seleccionamos guardar y ya puedo cargar un RP nuevo, cuando termino de cargar el 

parte diario selecciono la opción Guardar Todo (imagen 1) y todos los eventos se Irán 

incorporando a las fichas de cada animal. 
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Carga de Patología de Ubre 

 Colocamos el RP del animal que le cargaremos el evento y presionamos ENTER, luego la fecha 

del evento y en el casillero destinado a novedad 

presionamos la tecla + y nos aparecerá una lista para 

seleccionar las novedades Seleccionamos UBRE (Cód. 

9) hacemos doble Clic o hacemos Clic en Asignar. Otra 

alternativa es colocar directamente en el casillero de la 

novedad el código relacionado a cada evento, al dar 

ENTER, el Sistema traerá la novedad relacionada con 

ese código, en este caso sería el código 9. De la misma 

manera, podríamos escribir parte de la novedad a cargar, por ejemplo “ubr” y damos ENTER, 

con lo que tendremos el mismo resultado. 

En Diagnostico Presionamos la tecla + y podremos elegir de una lista el diagnóstico para el 

problema que deseamos cargar, luego especificaremos que miembro es el afectado AI (Anterior 

izquierdo) AD (Anterior derecho) PI (Posterior izquierdo y/o PD (Posterior derecho) al cual le 

insertaremos SI. Podríamos cargar la Bacteria que causo la infección, con la tecla + podríamos 

elegirla de una lista. 

Pasamos ahora a Tratamiento y desplegamos la 

lista con el signo + para seleccionar el que se le 

realizo recordando siempre que si no lo tengo 

puedo cargarlo, colocamos la duración en días de 

ese tratamiento, en A. a Seguir presionando la 

tecla + nos aparecerá un listado de opciones para 

etiquetar un animal con una indicación, si 

quisiéramos podríamos colocar una observación 

solo escribiéndola y para finalizar elegimos con la 

tecla + quien fue el responsable. Seleccionamos 

guardar y ya puedo cargar un RP nuevo, cuando 

termino de cargar el parte diario selecciono la opción Guardar Todo (imagen 1) y todos los 

eventos se Irán incorporando a las fichas de cada animal.  
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Carga de Trabajo de Campo 
 

Abrimos la sección de Carga de Información, y hacemos un clic en Carga de Novedades. 

Hacemos doble clic en Trabajo de Campo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aparecerá la pantalla de Cabecera de la carga y el cursor posicionado en Fecha de Creación 

donde voy a colocar la fecha en la cual voy a grabar la carga de información, presionando ENTER, 

el cursor se posicionará dónde voy a poner un título de lo que voy a cargar. Una vez ingresado los 

datos presionamos la opción Aceptamos.  

   

En esta carga se podrá 

ingresar todos los 

eventos que se 

ingresan desde parte 

diario Aborto, Celo, 

Descarte, Ev. Sanitario, 

Parto, Problemas de 

Patas, Secado, Servicio, 

Patologías de Ubre, más 

el Examen Genital 

(tactos) y Preñez, la diferencia con Partes diarios es que en trabajo de campo solo se cargan 

datos que haya controlado el profesional.  
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Carga de Examen Genital 
 

Colocamos el RP del animal que le cargaremos el 

evento y presionamos ENTER, luego la fecha del 

evento y en el casillero destinado a novedad 

presionamos la tecla + y nos aparecerá una lista 

para seleccionar las novedades Seleccionamos 

EXAM. GENITAL (Cód. 6), hacemos doble Clic o 

hacemos Clic en Asignar. Otra alternativa es colocar 

directamente en el casillero de la novedad el código 

relacionado a cada evento, al dar ENTER, el Sistema 

traerá la novedad relacionada con ese código, en este caso sería el código 6. De la misma 

manera, podríamos escribir parte de la novedad a cargar, por ejemplo “exa” y damos ENTER, 

con lo que tendremos el mismo resultado.  

Si nos posicionamos en los casilleros de Diagnóstico y presionamos la tecla con el signo + nos 

aparecerá una lista de la cual podremos elegir el 

adecuado, de la misma forma en Medicación. 

En Método presionando el + me desplegara la lista 

para elegir la opción adecuada.  

Luego de elegir el método con el cual se realizó el 

Examen Genital, puedo cargar la Condición 

Corporal, en A. a Seguir presionando la tecla + 

nos aparecerá un listado de opciones para 

etiquetar un animal con una indicación, si 

quisiéramos podríamos colocar una observación 

solo escribiéndola y en responsable con la tecla + 

elegimos uno. 

Seleccionamos guardar y ya puedo cargar un RP nuevo, cuando termino de cargar el parte 

diario selecciono la opción Guardar Todo (imagen 1) y todos los eventos se Irán incorporando a 

las fichas de cada animal. 
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Carga de Preñez 
Colocamos el RP del animal que le cargaremos el 

evento y presionamos ENTER, luego la fecha del 

evento y en el casillero destinado a novedad 

presionamos la tecla + y nos aparecerá una lista para 

seleccionar las novedades Seleccionamos PREÑEZ 

(Cód. 4), hacemos doble Clic o hacemos Clic en 

Asignar. Otra alternativa es colocar directamente en 

el casillero de la novedad el código relacionado a cada 

evento, al dar ENTER, el Sistema traerá la novedad relacionada con ese código, en este caso 

sería el código 4. De la misma manera, podríamos escribir parte de la novedad a cargar, por 

ejemplo “pre” y damos ENTER, con lo que tendremos el mismo resultado. 

La carga de la Condición Corporal es optativa, los Días de Gestación son colocados 

automáticamente por el sistema, tomando en cuenta el tiempo transcurrido desde el último 

servicio. Si estos días no fueran los 

correctos, podríamos indicar otro 

valor y luego el sistema nos pedirá 

para cargar el servicio 

correspondiente. Cuando llegamos 

a Tipo podríamos cargar Preñez 

Izquierda o Preñez Derecha, en 

Medicación con la tecla +, 

elegimos la que corresponde, en A. 

a seguir presionando la tecla + 

nos aparecerá un listado de 

opciones para etiquetar un animal 

con una indicación, si quisiéramos 

podríamos colocar una Observación solo escribiéndola y en Responsable con la tecla + 

elegimos uno.  

Seleccionamos guardar y ya puedo cargar un RP nuevo, cuando termino de cargar el parte diario 

selecciono la opción Guardar Todo (imagen 1) y todos los eventos se Irán incorporando a las 

fichas de cada animal. 
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ANEXO: Indicación de Rechazo 

La indicación de Rechazo se le carga a los animales que no queremos que estén más en el 

establecimiento, por lo tanto, próximamente los venderemos. 

Desde PARTES DIARIO, una acción a seguir se puede cargar en los eventos:  

 CELO 

 SECADO 

 ABORTO 

 PARTO  

 PATA 

 UBRE 

 EV. SANITARIO 

Desde TRABAJO DE CAMPO, una acción a seguir se puede cargar en los eventos: 

 CELO 

 SECADO 

 ABORTO 

 PARTO  

 EXAM. GENITAL 

 PREÑEZ 

 PATA 

 UBRE 

 EV. SANITARIO 

 

Independientemente del grupo de carga en el cual estemos cargando información, si queremos 

cargar una Acción a Seguir, debemos seleccionar a que evento está asociado la misma, realizando 

los pasos explicados en los títulos Carga de Trabajo de Campo o Carga de Parte Diario.  
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Por ejemplo, en un Examen Genital, con un Diagnostico de tipo Aborto podemos cargarle 

la Acción a Seguir: R Aborto (Rechazo por Aborto)  

 

Quedando de la siguiente manera:  
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Una vez guardada la Indicación de Rechazo, la podemos observar en la ficha del animal.  

 

 

 

En la parte inferior izquierda, podemos ver el motivo por el cual se indicó el rechazo y la fecha del 

evento.  
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CARGA RÁPIDA DE EVENTO 
Ya sea en Partes Diarios o en trabajo de campo podemos, en todos los eventos congelar un 

campo para repetir lo que se cargó, de esta forma los tiempos de carga se verán sustancialmente 

reducidos, la explicación la haremos con la carga de un Servicio pero es aplicable a los campos de 

cualquier evento. 

Para congelar los campos que se repetiran, debemos hacer clic con el mouse en el título. 

 

Carga de SERVICIO sin campos congelados.  Carga de SERVICIO con campos congelados 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Como podrán apreciar en la imagen de la derecha, se congelaron campos con datos y sin datos 

y se dejaron algunos sin congelar, eso es a gusto del usuario, los campos congelados se repetiran 

en el próximo RP cargado con el mismo dato, recordamos que para congelarlos solo debemos 

seleccionar el nombre del campo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


